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Samil y su asno

A Samil le encanta su asno. Lo usa cada dia,
montdndose en él. Es que el lomo del asno es liso
y cémodo. Parece que Samil y el asno se han unido
al sol, pero se trata de una ilusién: es que hay un
cartel detrds con un sol grande. El verdadero

sol no se asoma aun porque es de noche. La luna
si se ha asomado. Entonces, como por arte de
magia, Samil y su asno se unen a la luna.
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Samil y su asno

Comprension oral:

1. ;Para qué usa Samil su asno?
2. ;Cémo es el asno?

3. iPor qué el sol no se asoma?
4. ;Quiénes se unen a la luna?

Produccion oral:

1. ;De qué otra manera puedes nombrar
al asno?

2. ;Qué piensas que pasé cuando se unieron
el asno y Samil a la luna?

3. Imagina que puedes ser un animal:
iQué animal te gustaria ser y por qué?

Produccion escrita:

1. A partir de las palabras tematicas de esta
historia (liso, asno, ilusién, magia) busca
nombres de objetos que inicien con la misma
silaba. Copia en tu cuaderno estos nombres.

2. Dibuja tu escena favorita y escribe
las palabras que conozcas.



Palabras tematicas

Lomo: es la espalda o
espinazo de los animales
cuadrupedos como

el caballo, por ejemplo.

Asno: llamado también
burro, es un animal
de carga.

Liso: suave, que no
tiene arrugas.

Ilusion: algo que se
espera que ocurra o pase.
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